Projektové dny: Neratovicky fotohunt aneb orientak trochu jinak
( S. SkFipska, A. Zmatlova, J. Petri)

31 studentt prvniho aZ Sestého roéniku

Cile:

1) Vytvofit pro ostatni hru na principu ,, fotoorientaku“, kde kontrolni stanovisté jsou zadana
fotografiemi s napovédou. Studenti vyuzili aplikaci Actionbound, ktera jim umoznila
zpestfit hru o dalsi tkoly

2) V ramci soutéZe ovéfrit, vyzkouset si a nakonec vyhodnotit hry vytvoiené ostatnimi

druistvy.

1. den:srazv 8:10 v hale GFP
e podepsani bezpecnosti
e rozdéleni do skupin a upfesnéni pravidel, detaill a pribéhu planovani trasy,
VYMEZENI UZEMI, vytvoreni pravidel vyhodnoceni soutéze
e Vytvofeni tras ,orientaku”:

Studenti byli rozdéleni na 4 skupiny ( napfi¢ vSemi rocniky). Kazda skupina napldnovala béhem
dopoledne jednu trasu na vymezeném Uzemi. Planovani probihalo ¢astecné v hale, pak uz hlavné
v terénu.Po obédé si druZstva svou trasu sama vyzkousela v testovacim rezimu aplikace a méla
moznost hru jesté upravit a ,,doladit”.




2. den:srazv 8:10 v hale GFP
Vlastni orientak a vyhodnoceni:
Skupiny prosly postupné podle daného harmonogramu celkem3 trasy vytvorené druhymi druzstvy.
Z kazdé hry byla odménéna cenou vitézna skupina.
Studenti také vyhodnocovali nejlepsi trasu. Jeji autoti byli také odménéni.
Nazvy skupin: A — Nicitelé diplokokd
B —Tym 69
C-,Nevime”
D - Kosik
Vysledky:

o ve

vitézové jednotlivych her: trasa A: Kosik, trasa B: Nicitelé diplokokt, Trasa C: Nicitelé diplokokd,

eve

Trasa D: ,Nevime“ a Nicitelé diplokokut

vve

O 1.misto v soutéZi o nejlepsi trasu se déli skupiny Tym 69 a opét Nicitelé diplokokt — QR kody
k jejich hram najdete v zavéru této zpravy

Zajimavosti: ProtoZe kaZda trasa byla dlouha 5 aZ 6 km (poéet stanovist se pohyboval v rozmezi od

8 do 14), méli nasi studenti ,,v nohach” nejméné 15 km. 1 hra trvala soutéZicim v rozmezi 40 az 80

minut







